Hem amator hem de profesyonellere yonelik hazirladigimiz
ipuclart Web Tasariminin karmasik ortaminda yolunuzu kolay
bulmanizi saglayacak. arzv pinoar

ruz. Yazida yer alan programlari, su si-
ralar Web tasariminda en cok kullanil-
diklarim1 dastnduiklerimizden sectik.
Yani Dreamweaver, Flash, Fireworks
ve Photoshop. Bu béltiimlerde prog-
ramlan kullanirken isinize yarayacak
ipuclan ve daha pek cok seyi bulacak-
smiz. Digerleri bolimunde, tasarim
yaparken dikkat etmeniz gereken nok-
talari, Web’'de imaj kullamim sekilleri-
ni, baz1 faydal kod tavsiyelerini bula-
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Web, bugiin icin sadece Arial, Comic
Sans MS, Courier, Helvetica, Times,
Verdana sans-serif gibi smirh birkag
fontu destekliyor. Mac’in standart sis-
tem fontlan icinde bu fontlarin hepsi
ne yazik ki ‘Turkce karakterleri icere-
cek sekilde’ bulunmuyor. Sorunu gi-
dermek icin bu eksik fontlarn ayrica
yuklemek gerekiyor. Yukarida bahset-
tigimiz Turkce fontlar1 ve bu doku-
manda bahsi gecen diger yazilm ve
materyalleri http://www.aycango-
nenc.com sitesindeki MacLine linkin-
den edinebilirsiniz.

e Windows’da

. Yazilar Win-

VIac inden daha ktictuk ve

a koyu goruntr. Bu nedenle énce
dows’a gore bir css dosyas1 hazir-

(6r: win.css). Sonra ikinci bir dos-

ya mac’de farkh olacak degerlere gore
hazirlanir (Or: mac.ss). <link
href="win.css” rel="styleSheet”




type="text/css”> tagh html belgesinin
(Or: homepage.html) <HEAD> kismina
eklenir. Ardindan su JavaScript kodu-
nu devamina ekleriz:

<script language="JavaScript”>

if ( (navigator.appVersion.homepageOf
(Mac) !=-1) ) {

document.write (>link href="mac.css”
rel="styleSheet” type="text/css”>") ; }
</script>

Gamma da Ha!

Renklerin yansittigns 151k degeri
Mac'ler icin 1.8 iken PC’lerde 2.2'dir.
Durum béyle olunca Mac'te hazirladi-
gz bir resim ya da grafik PC’de asi-
r1 koyu goértinebilir. Bunun i¢in, Ma-
cintosh kullanicilarn tarayicilarinin
kullandig1 araytizdeki gamma degeri-
ni 2.2 olarak degistirmelidirler. Tara-
nan resme Mac'te bakildiginda cok
acik, soluk gelebilir ama PC’'de izle-
yenler resmi normal gorecektir.

Mac’de PC Goriintii Kontrolii

Bir tasarimu PC ekranmdaki gibi g6-
rip, calisma imkani veren bircok yar-
dimci var. Bunlardan en kullanmishsi
“GammaToggle FKEY”. GammaToggle
FKEY ayni bir font gibi calisiyor.
www.aycangonenc.com sitesindeki
MacLine linkinden ulasabileceginiz
programi indirdiginizde klasoér icinde
iki tane font cantas1 goreceksiniz,
“GammaToggle FKEY” ve “Gamma-
Toggle FKEY no show”. Bu fontlardan
birini Sistem Klasorti icindeki Font
Klasértine yerlestirin, sonra (Elma +
option + 9) tuslarina aym anda basm.
Bu islemi ard arda yaptigimizda, moni-
tor ayarlarimzin sirasiyla (Mac Gam-
ma), (PC Gamma) ve (Saved Gamma)
olarak degisecektir.

Perl, CGI ve PHP Script’lerde

Tiirkce Karakter Problemi

Internet’'ten indirdiginiz scriptin icin-
deki yazilar1 Turkcelestirdiginizde,
Turkee karakterler sitenizde dogru go-
rinmeyebilir. Coztim, her karakterin
Latin5 ASCII karsihigim bulup “Find &
Change” yontemi ile degistirilmesinde-
dir. Bu isi sizin yerinize yapan “Charo-
ma Converter” programim kullanmak
en kolay yontem. Bunun icin 6nce
scripti (Orn: guestbook.php), bir text
editorii ile acin (6r: BBEditLite) ve
Tuarkcelestirmek istediginiz satirlar:
yazm. Dokiiman kaydedin ve Charo-
ma Converter'in tizerine stirtikleyip bi-
rakin. Program, dokiimanm 3 ayr1 ver-

siyonunu yaratir (L5, .L1 ve .Mac
uzantill). Guestbook.php.L5 dosyasi-
nin sonundaki (.L5) uzantisim silip,
déktiman yine text editort ile agip en
sondaki yaziy1 silin. Guestbook.php
script’ini Web alanmiza yukleyin.

PHOTOSHOP’TA WEB

Photoshop ile Pratik Resim Galerisi

Resim galerisi tutkunlan i¢in Photos-
hop’un da onerecegi pratik bir 6zelligi
var. HTML tabanl bir resim galerisi
yaratmaniza yardim edecek olan arac,

File > Automate komutu yoluyla ula-
sacagimiz Web Photo Gallery araci. Bu
komutla karsimiza cikan mentdeki
sablon, 6l¢ti birimleri, resimlerin al-
nacag ve resimlerin saklanacag: dos-
ya bilgileri girildikten sonra OK buto-
nuna basariz. Photoshop otomatik ola-
rak hemen resimleri boyutlandirr,
yerlestirir ve hazirladigit HTML dosya-
s onuntize getirir.

Renkleri Saydamlastirin

Bir resmin bazi boéltmlerini saydam
yapmak i¢in Photoshop’da su adimlarn
izleyin:

Resmi programda acin; Image >
Mode > Indexed Color secenegiyle res-
mi doéntstirtn. Filedan Export me-
nlistini secin ve Gif89aExport secene-
gini tiklaym. Acilan Options pencesin-
den goértinmez olmasin isteginiz rengi
secin. OK tusuna basin ve GIF olarak
kaydedin.

Hersey Sirayla

Bir fotograf editortinde calisirken res-
minizi boyutlandirmay1 en son yapin.
Brightness, contrast ve renk ayarlari-
nin, resmin en yuksek piksel bilgisine
sahipken yapilmalar1 daha iyi sonug
verir. Croplama ve boyut degistirme
ise son adim olmahdir.

Dijital Fotografinizi Diizeltin

Cogu dijital fotograflarin temizlenmeye
ihtiyaci yoktur. Ama bazen istisnalar
olabilir. Bu fotograflar1 Photoshopun
healing brush ve rubber stamp araci
ile diizeltebilirsiniz.

Photoshop ile Web Sayfasi Tasarimi
Photoshop ile Web tasarimi yapmak is-
teyenler olabilir. (Tabii PS 6 ya da 7
kullanilmal) Oncelikle canvas size1
700X600 pixel olan (sitenizin biiytk-
Iagtnt ne olacaksa) yeni bir dosya
acin. Sitenizin gértinmesini istediginiz
imajm tasarimmin yapm. Ara¢ cubugu-
nun en altinda bulunan ImageReady
dagmesine tiklayarak programi acin.
Slice aracim kullanarak sayfanizdaki
tablolan olusturun. imajimizi optimize
edin ve calismamzi kaydedin.

ImageReady’de Animasyon

Yeni bir belge acmn ve ilk kareye iste-
nen nesneyi koyun. Ekranm altindaki
“Animation” panelinden yararlanin.
Yeni kareler ekleyin ve tizerlerinde ge-
rekli degisiklikleri yapmn. Frame paleti
ile animasyonun ka¢ kere oynatilaca-
g belirleyin. File > Save Optimized
komutu ile animasyonu .gif uzantisiy-
la kaydedin.
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DREAMWEAVER TiPLERi

Dreamwever’a Tiirkce destek

Samrim Dreamweaver MX'in tek eksi-
gi Turkce desteginin olmayisi. Ama
bunun da kolay bir yolu var.
www.macline.com.tr/users/ftp_ml/
DW_MX_tr_encoding.exe
indireceginiz eklentiyle Dreamweaver
MX’iniz mukemmel olacak. Tabii
programi kurduktan sonra Modify
menutstinden Page Properties’i secip
gereken ayarlar1 yapmaniz gerekiyor.
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Aymni sey Edit mentist altindaki Prefe-
rences seceneginde de yapilmal. Pre-
ferences’daki New Document ve Fonts
boltimlerinde Tuirkge secenekleri aktif
hale getirilmelidir.

Karmasik Tablolar Hafifletin
Dreamweaver MX'de tablolarn cabuk
ve etkili hale getirmek cok kolay. 500
kolon ve 4 satirdan olusan, bir strt
bilgi ile dolu bir tabloya sahip oldugu-
muzu distnelim. Boéyle bir tablonun
yuklenmesi ve sunulmasi 56k bir mo-
dem ile yaklasik 4 dakika stirer. Biraz
olsun tabloyu rahatlatmak icin kod
icinde <colgroup> tagini kullana- |
cagiz. Bu tag browser’a, hafizasmn-

ki Dreamweaver tlizerinde 40’a yakin
Flash butonu bulunuyor. Insert > Inte-
ractive Images > Flash Button komutu
ile 6ntintize hazir pek cok buton érne-
gi gelecek. Acilan mentiden tercihleri-
niz yapip OK’e bastigimzda butonunuz
sayfaniza eklenmis oluyor.

TimeLines ile Hareketli Baslik Yapimi

Once sayfamza bir layer ekleyin ve ici-
ne yazi yazm (bashk). Windows > Ot-
hers > Time Lines komutu ile zaman
cizelgesini acin. Cizelge penceresinde
hareketlendirmek istediginiz kata tik-
laym ve ilk frame’i sectikten sonra Mo-

5

da belli miktardaki satir ve stitun-
lar icin belli bir miktar bir yer ayir-
masini soyler. Boylece browser tab-
lonun ytklenmesi bitmeden once
tablonun taslagini yaratir. Bunun
icin HTML kodunuza <table> <colg-
roup span="1" width="80%">
</colgroup> <tr> <td> </td> </tr>
</table> kodlarim yerlestirmeniz
gerekiyor.

Link Vermenin Kolayi Var

Bir metin baglantis1 yaratirken c¢ogu
Dreamweaver kullanicisi metni mouse
ile secer ve sonra da ya properties pa-
nelindeki link alanma link verir ya da
aynm panelde link alammnm yanindaki
Point to File ikonuna tiklayarak ilgili
html dosyasina yoénlendirme yapar.
Ama link vermenin daha hizli bir yolu
var. Link verilecek metin secilir ve son-
rada klavyedeki Shift tusu basih iken
linklenecek dokiimana mouse ile direk
yonlendirme yapilir.

Dreamweaver’da Flash’siz Flash Butonu

Flash metinlerine benzer bir sekilde,
Dreamweaver'da Flash kullanilmadan
yapilan bir diger ozellik de interaktif
butonlardir. Hatta isin en gtizel tarafi
da butonlar1 yapmiyor olmamiz. Ctn-
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dify > Time Lines > Add Objects to Ti-

me Line komutunu verin. Varsayilan
olarak animasyon 15 cercevedir. Fakat
bu degistirilebilir. Bu kati anime ede-
bilmek icin son frame’i secin. Calisma
alaninda kati hareket ettirin (yana
dogru). Design panelindeki Behaviors
sekmesini acin ve + isaretli mentiden
Show/Hide layer1 secin ve onMouse-
over action'm verin. Fare ile bashgin
tsttine gelindiginde bashk (yana dog-
ru) hareket edecektir.

Bul ve Degistir

Cogu bilgisayar programinda bir stan-
dart haline gelen Bul ve Degistir 6zelli-
gi Dreamweaver’da da vardir. Bu 6zel-
lik yardimiyla site ¢capinda ya da dizin
capmda kod, renk ya da herhangi bas-
ka birseyi arayip baska bir sey ile de-
gistirebilirsiniz. Aslinda arama-degis-
tirme ozelligi makinemizde bulunan
herhangi bir klasérde de calismakta-
dir. Kaynak kodlarinda, metinlerde,
ozel taglarda bulunan herhangi bir sey
kolayca bulunup degistirilebilir.

Flash’n Boyutunu Degistirmek

Diyelim ki sayfaniza yerlestirdiginiz bir
Flash filminin boyutunu degistirmeye
karar verdiniz. Filmin boyutunu, tiklan-
diginda tizerine gelen tutamaclarla yap-
maya kalkarsaniz en-boy oranim bozar-
smiz. O nedenle tutamaclarla boyut ve-

rirken Shift tusunu da basih tutun.

HTMyi HTML Yapin

Dreamweaverda HTML dosyalar defa-
ult olarak .htm olarak kaydedilmekte-
dir. Aliskanliklarma bagh olanlar icin
bu durumu degistirmenin bir yolunu
gosterecegiz. Oncelikle makinenizdeki
“Macromedia / Dreamweaver MX /
Configuration / DocumentTypes /
MMDocumentTypes.xml” dosyasina
ulasin.

Burada programimizin genisletme
ayarlar1 bulunmaktadir. Fakat dok-
mani Dreamweaver'da kesinlikle AC-
MAMAK gerekiyor. Doktiman tize-
« rindeki degisiklikler Notepad ya da
HomeSite editérti kullanilarak ya-
pilmali. Dosya tzerindeki macfile-
extension="htm,html,
shtml,shtm,stm,lasso,xhtml,inc”
kodu

macfileextensi-
on="html,htm,shtml,shtm,stm,las-
so,xhtml,inc” kodu ile degistirilme-
lidir. (Windows icin “winfileextensi-
1 on”)

Dreamweaver’da Sipsak Resim Galerisi

Otomatik thumbnail sayfas1 olustur-
mak tuhaftir ki programm en az bili-
nen o6zelliklerinden biridir. Bir stirti is-
lemle ugrasmak yerine yapacagmiz ilk
sey Commands > Create Web Photo Al-
bum komutunu vermek. Sonra acilan
mentude resimlerinizin bulundugu kla-
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sori ve yenilerinin kaydedilecegi bir
diger klasorti tamimlamak ve isteginiz
formatlann se¢mek gerekiyor. Resim
galerisi sayfaniz hazirdur...

Sayfa Renkleri icin Otomatik Sablonlar

Dreamweaver'm hazir fonksiyonlarm-
dan biri olan Set Color Sheme sayfa-
nizdaki renk kombinasyonunu oto-



matik olarak olusturmak icin kullani-
lan hazir renk ayarlamalaridir. Boylece
linklerimizi, rengi sayfa background
rengini ve metin renklerini otomatik
olarak ayarlamis oluyoruz. Commands
> Set color sheme command komutu-
nu c¢ahstirarak kullaniliyor.

Satir Boslugu

Yaz1 yazarken ya da baska nesneler
arasinda Dreamweaver sadece tek bir
bosluga izin verir. Bu sorunu kod ala-
ninda bosluk verecegimiz yere, istedi-
gimiz kadar bosluk icin o kadar
&nbsp; kodunu girerek c¢o6zebiliriz.
Ama bunun daha kolay bir yolu var.
Non-Breaking space denilen komutu
Command+Shift+Space (Crtl+Shift+
Space) tus kombinasyonu ile ¢calisiyor.

Tiim Flash Dosyalarim Kolayca Oynatin

Dreamweaver'da sayfaniza bir Flash
dosyas1 eklediginizde, dosya uzerinde
Flash simgesi olan gri bir simge ile go-
rultr. Properties panelindeki Play tu-
suna bastigmiz zaman o animasyonu
izleyebiliriz. Ancak sayfanizda birden
cok Flash dosyas olabilir. Hepsini te-
ker teker gormeye calismak yerine,
Shift + Option + Command + P (Win-
dows’ta Ctrl+Alt+Shift+P) tus kombina-
nasyonu kullanarak aym anda butin
Flash dosyalarimzi oynatabilirsiniz.

FLASH TiPLERI

Bandwidth Profiler

Bandwidth Profiler ile hazirladiginiz
sayfalarda ytiklenme sorunu cikarta-
cak kareleri kolaylikla tim o6zellikleri
ile gortip optimize edebilirsiniz. Bunun
icin calismanizi bitirdikten sonra
CTRL+Entera basarak test moduna
gecin. Test modunun toolbarindaki Vi-
ew > Bandwidth Profiler komutu ile
uygulamay1 calistinn. Acilan panelin
sol tarafi film, sag tarafi ise frame 6zel-
liklerini gosterir.

Dim, filminizin boyutlarni; Prelo-
ad, tarayiciya yuklenme stiresini; Lo-
aded, o anda yuklenen frame sayisim
ve ytzdesini verir. Animasyonunuzda-
ki karelerin yatay kirmuz cizgiyi gec-
memesine 6zen gosterin.

Debugger Kullamn

Debugger bir movie, player’da oynar-
ken hatalar1 bulup dtizeltmenizi sagla-
yan bir paneldir. Debugger actionsc-
ript kodlan icinde breakpoints olus-
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turmaniza izin verir. Bu noktalar yaz-
diginiz actionscript kodlarim smama-
niz1 saglar. Aktive edildiginde status
barda URL adresi veya klibin bulun-
dugu lokal yolu, movie Klip listesini,
debuggerm serverda mi yoksa lokal
playerda mu calistigim gorebilirsiniz.
Mevcut animasyona bir klip eklendi-
ginde veya cikartildiginda bu islem he-
men animasyona yansiyacaktir. Test
modunda Debuggen aktive etmek i¢in
Control > Debug Movie'yi secin. Movie
test modunda iken debugger paneli de
acilacaktir.

Flash’da Dosya Boyutunu Azaltmak
Animasyonlarimizin yayinlanabilmesi
icin Flash dosyamizin boyutunun k-
cuk olmasi gerekir. Bu nedenle, gradi-
ent renkler ve alfa saydamhgim dik-
katli kullanin. Paneldeki solid renkleri
tercih etmeye calisin. Gereksiz yere bir
suri sembol ve keyframe kullanma-
ym. Kullanmadigimiz sembolleri lib-
rary'nizden silin. Bitmap’leri vektorel
hale getiren Trace Bitmap komutunu
az renkli bitmap’lerde kullanin. Farkl
desenli 6zel cizgilerden uzak durun.
Hazirladigimz cizgileri secerek menti-
den Modify > Optimize komutu ile sa-
delestirin. Degisik font stillerini aym
anda kullanmak yerine, sistemde bu-
lunan az sayida font cesidi tercih edin.
Dosyay1 yaymlamadan o6nce Publish
Settings béliimiinde, JPEG kalitesini
varsayllan deger olarak 50’de kullan-
may1 tercih edin.

Layer’layin Rahatlayin
Bol layer kullanimindan zarar gel-
mez. Clinki layer’lar dosya boyutunu
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yin tek bir katmanda olmasi
animasyonun ytiklenimini zor-
lastinir. Ek sahneler yerine de
layerlan kullanabilirsiniz. Sah-
ne sayisi fazla olan Flash dos-
yalarinin da browserlar tarafin-
dan okunmasi zaman alir. Us-
telik kesintili olarak okunma
riski tasirlar. Bir de genis bir
alanda yapilmis bir Flash ani-
masyonunda ayni anda bir ¢ok
nesneye hareket vermeyin.
Yuklenmesi zorlasacak ve bu da per-
formansi dustirecektir.

MX’de Movie'leri Maskeleme

Flash 5de maskeleme yapmak icin
ustte bir mask layen1 ve onun altinda
bir masked layer1t gerekiyordu. Mask
layerinda maskeleme icin sadece bir
dolgu veya metin kullanilabilirdi. MX
versiyonuyla ise bir movie'yi diger bir
movie tizerinde maske olarak kullan-
ma sansimiz var. Bu islem icin kat-
manlara mask veya masked o0zelligi
vermek yerine Timeline'a su komutu
vermemiz gerekiyor:
maskelenen_klip.setMask(maskele-
yen_klip);

Maskeleme Komutu

Maskeleme ile belirli bir alani secip ar-
kasmdan baska nesneler gorinmesini
saglariz. Maskeleme icin iki tane layer
gerekiyor (en az). Ustteki mask, alttaki
ise masked layeridir. Once bir resim
import edelim ve bunun hemen usti-
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ne bir layer ekleyelim. Sonra oval ara-
c1 ile 2. layera bir daire ¢izelim. Simdi
de layerlara 6zellik atayalim. En ustte-
ki daireli layen secin. Modify > Layer
komutunu verin. Acilan mentiden
“Mask™ isaretleyin. Resmin bulundu-
gu layera aym islemi yapin, fakat
“Masked” komutunu isaretleyin. iki la-
yer1 da kilitleyin ve maskiniz hazir.

Filminizi Multimedya Ortamlarina Aktarin
Sunumlariniz icin kullanacaginiz
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Flash filmlerinizi CD-ROM {tizerinde
tasiyabilirsiniz. Flash filminin tGmtnt
icerisinde bulunduran .exe Projector
dosyasi ile Flash playera da ihtiyag
duymadan sunum yapabilirsiniz. Bu-
nun icin File > Publish Settings komu-
tu secilir. Acilan mentiden Windows ve
Macintosh icin gerekli olan projector
dosyalar olusturulmasini saglayan se-
cenekleri aktif hale getiririz.

Ozel Font Kullammi

Tasarmminizda 6zel bir font kullanmak
istiyorsunuz. Ama her font her bilgisa-
yarda olmadig icin kullanicilar fontu-
nuzu dogru goéruntileyemeyebilir.
Ama, fontu library’ye ekleyerek calis-
mamiz icinde tamitirsak sorun ¢ikmaz.
Bunun icin 6nce (yeni bir dosya, son-
ra da) Window > Library komutuyla
as1ll mentimtizii acariz. Library > Opti-
ons > New Font komutularmi tiklarz.
Gelen panelden kullanacagimiz fontu
secer ve ona bir isim veririz. OK tusu-
na bastigimizda fontumuzu calisma-
mizin icine almis oluruz. Ekledigimiz
font Library icinde olacaktir. En iyi so-
nuc¢ icin pixel fontlarn Dynamic Text
olarak kullanmilmahdir.

Flash MX ile ScrollPanel Ornegi

Bir movie'yi action script i¢inde kullan-
mak icin, pencerenin sagmdaki Com-
ponents panelini acar ve sahnemize
stirtikle birak yéntemiyle bir scrollpane
koyariz. Bu paneli secip Properties’deki
Parameters sekmesini tiklariz. Instan-
ce name béliimiine bir ad veririz. Son-
ra ana sahneye doéner ve New Symbol
komutunu veririz. Acilan panelde Mo-
vie Clip secenegini isaretler ve bir isim
veririz. Advanced béliimutinden “Export
for ActionScript”i seceriz. Identifier bo-
Iimtine moviemizin ismini yazip OK'i
tiklariz. Ana sahneden scrollpane’i se-
ceriz. Parameters’den Scroll content’e
tiklaylp yazim kutusuna movie'nin is-
mini yazariz. Scroll Horizontal ve Verti-
cal kisimlarma tiklayarak auto, true,
false seceneklerinden istedigimizi kul-
laniriz. Moviemizi acip istedigimiz met-
ni yazarak islemi tamamlarz.

Movie Clip ile Galisin

Aymni animasyonu filminizde birkac de-
fa kullanmak istiyorsaniz, en pratik
yol onu bir movie clip olarak kaydet-
mektir. Bunun icin Insert > New
Symbol komutuyla gelen meniiden
Movie Clip secilir. Bu dosyanin icine
(layer'a) animasyonumuz konulur.
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Boylece, ¢rnegin hareketli bir nesneyi
filminizin her yerine koyabilirsiniz.

Flash’da Video Dosyalari

QuickTime ile GCalismak

Flash MX’in diger versiyonlarindan en
onemli farkliligi, bir avi veya mov dos-
yasi swf icine gobmme sansina sahip
olabilmesidir. Fakat bilgisayarinizda
QuickTime yukla degilse bu formatta
dosyay1 Flash i¢ine alamaz ya da bir
swf dosyasim1 MOV formatinda export
edemezsiniz. QuickTime dosyas1 Flash
icine alindiginda ses o¢zelliklerini kay-
beder. Bunun icin diizenlemeleri yap-
tiktan sonra MOV formatinda yeniden
kaydetmek gerekir. Flash, i¢ine import
edilen bir QuickTime dosyasimn du-
zenlendikten sonra swf formatinda ka-
yit edilmesine izin vermez.

QuickTime Dosyasi Alma

Import komutundan énce QuickTime
dosyasimdaki frame sayis1 kadar fra-
me’i timeline’a kaydetmelisiniz. Bunun
icin basit bir matematik hesab: ile 5
saniye olarak gorlilen animasyona
karsilik gelen filmin kare/sn oranina
bakilir. Varsayilan deger 12 kare/sn.
oldugundan soOyle bir hesap yapilr.
Filmin uzunlugu 5sn x 12 kare/sn=60
frame eder. 60 adet bos frame’i timeli-
ne’a ekleyerek ve dosyay File > Import
komutu ile import edin. Eger fazla fra-
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me eklemisseniz sahne tzerine filmin
bittigini gosteren zarf seklindeki yer
tutucuyu goreceksiniz. Bundan sonra-
ki frameleri silmelisiniz.

QuickTime’lari SWF'ye Doniistiiriin

Quicktime dosyasim swf formatinda
kaydetmek icin 6énce QuickTime dos-
yasl Flash icine almir. Sonra, File >
Export Movie komutunu ile a¢ilan me-
niiden dosyaya bir isim verilir ve for-
mat olarak Windows i¢in Bitmap sequ-
ence, Mac icin PICT sequence secene-
gini kullanilir. Kaydet butonuna basil-
maslyla Export Sequence Paneli acila-
caktir. Ekran ¢ozunurligint ayarla-

mak icin match screen butonuna ba-
sm. Color Depth ayarmi yapm. Smo-
oth isaretleyin ve tamami tiklayn.
Flash tiim frameleri bitmap’e cevirir ve
sira ile kaydeder. Sonra aym boyutlar-
da bir Flash sayfas1 acin. File > Import
komutu ile kaydedilen bu bitmaplerin
ilkini isaretleyin. Flash ardisik bit-
maplar1 hatirlar ve bir uyar1 paneli ile
“hepsini import etmek istiyor musu-
nuz?” diye sorar. Tamama basilinca
hepsini Flash icine alir. Artik swf for-
matinda kayit yapabilirsiniz.

Mac’e de PC'ye de Uygun Olsun

Bir swf dosyasim1 mov olarak kayde-
derken yapacagimiz ufak bir hareketle
dosyamiz hem Mac’e hem de Win-

dows’a uyumlu hale gelebilir. Bunun
icin File > Export Movie komutunu se-
cip gelen paneldeki ayarlamalar1 yapa-
Iim. Kaydet komutuyla acilan Export
QuickTime Panelindeki Flatten para-
metresini isaretleyelim. Tamamdir.

Yazi Karakterlerini SWF Dosyasina Ekleyin
Dinamik metin kutulan tasarlarken,
begendiginiz fontlarin daha estetik go-
zukmesini istiyorsaniz, fontlar1 mutla-
ka Character Options secenegi yardi-
miyla SWF dosyasina ekleyin. Charac-
ter Options, Properties > Dynamic Text
ile gelen Character butonuna tiklana-
rak ulasilir. Fakat, Flash dosyasma
eklenen yazi tipi, dosya boyutunun
bliyimesine neden olur. Bu nedenle
karakter belirlerken “Only” secenegini
secmek ve sadece kullanilan karakter-
leri “And these characters” kutucugu-
na girmek gerekir ki, béylece swf dos-
yasimin boyutu da duiser.

Metninizi Kopyalatmaymn
Uygulama hazirlanirken, metin kutu-
lan icin Selectable ozelliginin kapal
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olmasi gerekir. Ctinkt bu ozellik aktif
oldugunda metin kutusu icindeki me-
tin, ziyaretci tarafindan secilip kopya-
lanabilir hale gelir. Ayrica Selectable
ozelligi aktifse metnin anti-aliase mo-
du da kapali olacak ve bu da metnin
kot goziikkmesine neden olacaktir.
(Ab) seklinde bir ikona sahip olan se-
lectable secenegi, Static, Dynamic ve
Input seklindeki tim metin kutularm-
da kullamlabilir.

Internet’te Nasil Goriinecegine Bakn
Yaptiginiz bir animasyonu test etmek
icin, Control mentst altindaki Test
Movie komutunu kullanmaniz gerek-
mektedir. Ama filminizi Internetten in-
diriyormus gibi gormek icin, Test Mo-
vie acikken View > Show Streaming ko-
mutunu aktif hale getirmek gerekiyor.

Butonlara Ses, Bebelere Balon

Butonlara tiklandiginda ses ¢ikarma-
sim1 saglamak i¢in, énce buton sembo-
Iintn calisma alanina geceriz. Down
karesine bir ses dosyas: ekleriz. File >
Import mentisti tizerinden MP3 dosya-
larmiz1 sayfalara ekleyebilirsiniz. Bu
yolla ses dosyasi Flash filminin lib-
rary’sine otomatik olarak eklenir.

Library'ler Arasinda Nesne Ahsverisi
Baska bir Flash dosyasina ait nesnele-
ri ve sembolleri, tizerinde calistiginiz
projeye tasimak icin File’dan Open As
Library komutu secilir. Buradan sem-
bollerini istediginiz dosya secilir. Diger
dosyanin library’si de mevcut lib-
rary’nizin yaninda acilir. istediginiz ca-
lismay1 mevcut library’ye stirtikleyerek
tasiyabilirsiniz.

FIREWORKS TiPLERi

Fireworks ile Banner Yapimi

Banner yapmak i¢in énce, banner'mmi-
zin boyutuna uygun yeni bir sayfa
acariz. Sonra ilk karede yer alacak

-

“Macline” yazisin1 sayfaya girelim.
Ikinci karemiz icin Frames and History
panelinden Add Frame komutunu se-
ciyoruz. ikinci kareye, ilk karemizde
yazdigimiz “Macline” metininin yanina
“Her Ay Bayilerde” metini yazahm. iki
metni tek bir metin gibi gormek i¢in
ayni panelin sol alt késesinden “onion
skinning” butonunu tiklariz. Acilan
mentden “Multi frame editing” ve
“Show all frames”i isaretleriz. Yeni bir
bos kare ekleriz. Bu tictincti kareyi di-
ger karelerin Gistiine yerlestiririz. Win-
dow > Optimize mentiisiinden resim
formatimiz1 “Animated GIF” olarak be-
lirleyince banner'imiz hazirdir.

Fireworks MX'te Pop-Up Menii Yapmak
Pop-up menu yapmak icin ise énce bir
yazi ya da bir nesne olusturarak bas-
lariz. Sectigimiz nesneye sag tusla tik-
layip Modify > Symbol > Convert to
Symbol komutunu veririz. Gelen me-
nuden “Button™u secer ve OK'e basa-
rak devam ederiz. Yesile déonen nesne-
mizin ortasinda cikan imlece basarak
“Add Pop-up Menu” deriz. Karsimiza
gelen pencereden menu icin istedigi-
miz ayarlar yapariz. File > Export ko-
mutu verip mentmuzi “HTML and
Images” olarak ve Slices kisminda “Ex-
port Slices™ secerek kaydederiz.

Pratik Rollover Buton Yapimi
Fireworks'in butonlar icin 6zel bir k-
tiphanesi bulunuyor. Bu hazir buton-
lar kullanmak icin énce, butona uy-
gun Olculerde yeni bir sayfa acalim.
Sonra Edit > Libraries > Buton komu-
tu ile agillan mentiden istedigimiz bu-
tonu secelim ve Import tusu ile secimi-
mizi tamamlayalim. Bu sekilde sectigi-
miz buton alamimiza gelecektir. Fire-
works Libraries'inde Buton disinda
Animation, Bullets ve Themes taslak-
lar1 da mevcuttur.

Resmin Orijinali mi Kayip?

Fireworks dosyalarmizin orijinallerini
kayip mu ettiniz? Telasa kapilmaymn.
Cunktu Fireworks, aktarilmis HTML
dosyalarindan bir PNG dosyasim yeni-
den olusturulmasma imkan veriyor.
Bunun icin, File > Reconstitude Table
komutunu vermemiz gerek. Acilan
menude, yeniden olusturmak istedigi-
miz gortintiiy iceren HTML dosyasim
buluruz ve OK’i tiklariz. Program grafi-
8i bilesen parcalar ve dilimlerden ye-
niden olusturur. Artik, istediginiz degi-
sikligi yapabilirsiniz.

Resmi Bir Sekle Yerlestirmek

Fireworks’de daire, kalp, ticgen gibi
cesitli sekillerin i¢ine bir resim ekleye-
bilirsiniz. Once istediginiz sekli arac
cubugunu kullanarak c¢izin. Sonra
kullanacaginiz fotografi acin. Fotogra-
fin timtnt ya da kullanacagmiz kis-

min1 secin ve kesin. Cizdiginiz sekli
Edit > Paste Inside komutu ile yapisti-
rim. Resminiz seklin icinde ve sekille
buittinlesmis durumda. Goélgelemeyi
unutmayin.

Photoshop Eklentilerini Kullanin
Photoshop eklentilerini Fireworks'de
de kullanabilirsiniz. Bunun icin, Fire-
works tizerinde calisirken Edit > Prefe-
rences > Folders talimatim1 uygulaym.
Burada Browse’ tiklayin ve Photoshop
Plug-Ins lokasyonunu belirleyin. Artik
bu eklentileri Fireworkstin Effects pa-
letinde kullanabilirsiniz.

KODLAR VE DiGERLERI

Taraciy1 Boyutu

Malum Web’de herkes farkl ekran co-
zanurlagiande geziniyor. Bu durum ta-
sarimcilarin isini biraz zorlastiriyor.
Yaptiklan tasarmmu cesitli ¢coztnurluk-
lerde kontrol etmek isteyenler tasarim-
cilar bir Browser Sizer program kulla-
nabilirler. Bu minik uygulama ile fark-
Ii browserlarda, farkl c¢ozintrlikte
sayfalarmizi test edebilirsiniz. Bunun
icin http://www.applythis.com/ adre-
sini tiklamaniz ve uygulamay1 indir-
meniz gerekiyor.

Vakit Nakit

Buyuk grafikler, kompleks tablo yapi-
lar1, ses dosyalar1, Java appletleri gibi
ozellikler sayfanizin ge¢ acilmasina
neden olur. Sebep ne olursa olsun zi-
yaretciler bekletilmeyi sevmez. Siteni-
zi ilk defa ziyaret eden birinin sayfay1
bekleme stiresi ortalama 30 saniye-
dir. Ozetle, anasayfaniz 45K’dan fazla
olmamali.
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Sayfamzi Asirtmayin

Sayfanizin baska bir sitenin cercevesi
icinde zorla alikonulmasini istemiyor-
saniz, asagidaki tagr sitenize ait tim
sayfalarin META taginin icine koyma-
niz1 éneririz.

<META HTTP-EQUIV="Window-target”
CONTENT="_top">

Pencerelerinizi Kontrol Edin

Actiginiz yeni bir browser penceresinin
niteliklerini kodlar yardimiyla diledigi-
niz gibi kontrol edebilirsiniz. Asagidaki
kod, yeni bir pencere acilmasim ve
pencereye “yenipencere.htm” sayfasi-
nin gelmesini saglar. Kodun geri kalan
kismui ise pencerenin diger ozellikleri-
nin belirlenmesini saglamaktadir.

<a href”” onClick="window.open (‘yeni-
pencere.htm’,'newwindow’, ‘he-
ight=620,width=840,toolbar=no,me-
nubar=no,scrollbars=yes,resizab-
le=yes,location=no,directories=no,sta-
tus=no’)">

Tiirkge Karakter Kodu

Hazirladigimiz Web sayfanizin browser-
larda sorunsuz gortinmesi icin karak-
ter kodlarimin META tagmda verilmesi
gerekir. Turkce karakterlerin goérun-
mesini saglayan karakter kodlari, Mac
ve Windows icin aymdir. Sayfamzin
Machintosh’da sorunsuz gértinebilme-
si icin, ISO kodunun windows-
1254’den 6nce yazilmasi gerekir. Yani;
<META http-equiv="Content-Type”
CONTENT="text/html; charset=8859-
9”>

<META http-equiv="Content-Type”
CONTENT="text/html; charset=win-
dows-1254">

Harici Kodlara Ulasmak

Kodunu istediginiz Web sayfasinin
kaynak sayfasimi acin (View > Source).
Harici koda ait referansi bulun (genel-
de <head> tagh icinde <script> (javasc-
ript) ve <link> (CSS) ile baslayan tag-

. her seferinde 256 rengi gos-

B termeye ayarlanmissa, brow-

lardir). Browser'in Adres/Location bo-
Ilimtine kodun (* ” icinde belirtilen ve
eger varsa ../ si1z kismini) linkini, site-
nin URL’sinin sonuna ekleyip “enter”
derseniz harici kod icin bir kayit etme
istemi gelecektir. Bunu notepad’de
acarsaniz harici koda ulasmis olursu-
nuz. (Baz1 browserlar direk de kodu
acabilir.)

Banner Tasariminda Yazi Karakteri

Bir banner tasarlarken kullandigimiz
yazi karakterinin tara, yazilarin kolay
okunmasi icin bliytik 6nem tasir. Ctin-
ki, ziyaretciler bannerlara cok kisa
sureli bakarlar. Eger kolay okunulur-
luk sizin icin énce geliyorsa “Sans Se-
rif”, hatta “Bold Sans Serif” font kul-
lanmak dogru olacaktir. Ctiinkii “Sans
Serif” karakterler daha az sekil icer-
mekte ve bu sebepten dolayr daha ko-
lay algilanabilir ve daha hizli okunabi-
lir olmaktadir. Urtin kimliginin 6ne
ciktigit durumlarda ise “Serif” karak-
terleri kullanilabilir.

imaj Stratejileri
256 degil 216 Renk Paleti
Siteniz ytiksek sistemlerle calisan bir
kitleye hitap ediyorsa renk paleti ko-
nusunda endiselenmenize gerek yok.
O halde, neden 256 yerine 216 renk?
Cunkt, kalan 40 renk eski Mac ve
PC’lerde géruntiilenmedigi ve Web
browserlarindaki renk yénetim sistemi
8-bit'i yani 216-renk paletini destekle-
digi i¢in. Bilgisayar kullanicilarinin ya-
ns1 da hala 16-bit renk gostergesini
kullanmakta. Bu nedenle, GIF’lerinizi
mumkin oldugunca transparan
background ile kullanin ve HTML
renklerinden miamkun oldugunca ayri
tutun. Sayfalarimizdaki background ve
I tablolarm Web Safe renkle-

“= riyle kullanmaya calismn.

GIF Fotograflan

Tam renk bir imaji, 8-bit
(256 renk) Gif dosyasina
dontistartiirken, Photos-
hop'un 256 renk secmesine
izin vermis olursunuz. Bu
en yuiksek Gif imaj kalitesi-
dir ama baz1 dezavantajlari
da vardir. Eger sitenizi ziya-
== ret eden Kkisinin monitéri
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sert imaji 216-renk browser

paletini kullanarak ac¢maya

calisacagindan resim bozul-
maya ugrar. Bu sorunu halletmek icin
tim renkli grafiklerinizi 216-renk
browser paleti kullanan Gif dosyalari-
na doénustirmelisiniz. Bu sekilde
imajlarmizin nasil goértineceklerinden
emin olabilirsiniz. Ya da bunun yerine
JPG dosya formatimi kullanabilirsiniz.
JPGnin imaj sikistirma format1 Gif'in-
kinden daha etkilidir.

JPEG Fotograflar

JPEG dosyalar tam renk (24-bit) imaj-
lardir, bu nedenle de dosyaya ait dog-
ru korurlar. Ne var ki, JPEG imajlari-
m 8-bit ekranlarda yasadilarn dithe-
ring’e karst korumanin bir yolu yok.
Dithering, imaj kalitesi ile uzlasama-
yan JPEG imajlarinda géruliar. JPEG
formatinda standardize edilmis her-
hangi bir fotografik, diger tam renkli
fotograflar ya da grayscale imajlan
JPEG sikistirmasi icin uygundur.

PNG Grafikleri

Portable Network Graphic uzun adh
PNG grafikleri grafik yazilm gelistirici-
leri konsorsiyumu tarafindan gelistil-
mis Gif imaj formatina rakip bir dosya
formatidir. PNG format1 o6zellikle Web
sayfalarinda kullanilmak tizere gelisti-
rilmis bir format. Bu format pek ¢ok
ozelligi destekliyor (6r: transparan
ozelligi giften daha iyi) ancak ne yazik
ki kendisi hentiz browserlar tarafin-
dan tam olarak desteklenmiyor. Boyle
de olsa, PNG'nin gelecegin Web grafik
format1 olacag1 dustintiltiyor. PNG ay-
m zamanda Fireworks'in de standart
kayit formati.

Thumbnail Boyutu

Thumbnail'ler i¢in ideal 6l¢ti pek cok
monitérde rahat algilanabilen 75 pi-
xel'dir.

GIF'leriniz Interlacing ile Yiiklensin

Resim dosyalar1 browserlara satir satir
yuklenirler. Bir GIF dosyasmin ozellik-
lerinde Interlacing secenegi aktif edilir-
se, resim browserda énce net olmayan
hatlarla gortinttlenir. Dosya yuklenir-
ken resmin niteligi yavas yavas artar.
Bu da sayfanin ziyaretcilerinin vakit
kaybetmemelerini saglar. Boylece
uzun stre resmin tam olarak ytklen-
mesi 6nlenmis olur. ML





